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Konkurs „Programowanie w języku scratch”
„Azymut” Szkoła Podstawowa i Gimnazjum Fundacji Sternik w Pruszkowie
organizują konkurs „Programowanie w języku scratch”, skierowany do uczniów szkół
podstawowych.

Celem konkursu jest popularyzacja umiejętności programowania wśród uczniów. Konkurs
polega na przygotowaniu projektu programu edukacyjnego lub gry komputerowej w języku
Scratch.

Projekt pracy konkursowej należy przesłać do 30 kwietnia br.

Szczegółowe informacje dostępne są w załączonym regulaminie.
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