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Gry komputerowe i wideo w szkotach - rusza pilotaz
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09.09.2020

Od 8 wrzesnia szkoty podstawowe oraz ponadpodstawowe moga zgtaszac¢ sie do
udziatu w pilotazu dotyczacym wykorzystania gier komputerowych i wideo w
edukacji. Do 30 wrzesnia zainteresowane placowki moga przestac¢ formularze
zgtoszeniowe do wojewddzkich koordynatorow ds. innowacji w edukacji w
kuratoriach oswiaty. Gtéwnym celem pilotazu jest rozwijanie kompetencji cyfrowych
w zakresie programowania, bezpiecznego, efektywnego i odpowiedzialnego

Dzialania w ramach pilotazu

W pierwszej kolejnosci szkoty przeprowadza innowacje pedagogiczne. Nastepnie zostana
przeprowadzone badania na temat skutecznosci i efektywnosci przeprowadzonych rozwiazan.
W koncowym etapie na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej epodreczniki.pl, zostana
zamieszczone e-materiaty w postaci gier komputerowych i wideo.

Dzialania szkoly w ramach innowacji wprowadzajacej gry komputerowe i wideo:

»  opracowanie i zatwierdzenie autorskich programow nauczania;

»  ustanowienie lidera/koordynatora projektu w szkole;

> wybor oraz wdrozenie gier komputerowych i wideo;

» udzial nauczycieli szkét w réznych formach doskonalenia;

>  zapewnienie wsparcia innowacji przez organ prowadzacy szkote;
» udostepnienie przyktadow dobrych praktyk;

>  wziecie udzialu w badaniach.

Zgloszenia do pilotazu

Szkoty podstawowe oraz ponadpostawowe zainteresowane udziatem w pilotazu prosimy o



przesytanie zgtoszen na zataczonym formularzu do wojewodzkich koordynatorow.
Aby zgtosic¢ sie do programu nalezy:

>  wypelnic¢ formularz,
> wybraé koordynatora z wojewodztwa, w ktédrym znajduje sie dana szkota,
»  przesta¢ formularz mailem,

»  czekaC na kontakt od wojewddzkiego koordynatora.

Na zgtoszenia czekamy do 30 wrzesnia br.
Zadania wojewoddzkich koordynatoréw w pilotazu:

> ustalenie listy szkot, w ktérych realizuje sie nauczanie z wykorzystaniem gier
komputerowych i wideo;

»  pozyskanie danych dotyczacych nauczycieli prowadzacych zajecia z
wykorzystaniem gier komputerowych i wideo na podstawie autorskich programéw
nauczania oraz nauczycieli chetnych do prowadzenia takich zaje¢;

>  nawigzanie wspoétpracy z organami prowadzacymi szkoly, z uczelniami w zakresie
metodyki wdrozenia gier komputerowych i wideo do szkot;

>  nawigzanie wspoétpracy z wiodacymi w wojewodztwie osrodkami doskonalenia
nauczycieli w zakresie upowszechnienia metod pracy w oparciu o gry komputerowe i
wideo;

»  wsparcie szk6l w opracowaniu innowacji pedagogicznych z zakresu nauczania z
wykorzystaniem gier komputerowych i wideo;

» nawigzanie wspoétpracy z dzialajacymi na terenie wojewddztwa srodowiskami
informatycznymi, przedsiebiorstwami w celu wsparcia wdrozenia nauki z
wykorzystaniem gier komputerowych i wideo w szkotach;

»  wspieranie organizacji konkursu na najlepsze praktyki wykorzystania nauczania z
wykorzystaniem gier komputerowych i wideo.

Podstawa programowa

Wykorzystywanie gier komputerowych i wideo w szkotach wynika m.in. z podstawy
programowej, ktora obliguje nauczycieli do rozwijania kompetencji cyfrowych uczniéw, w tym
korzystania z réznego rodzaju narzedzi informatycznych.

Zadania MEN w pilotazu:

»  opracowanie rekomendacji oraz przyktadéw dobrych praktyk, w zakresie metodyki
nauczania oraz bezpieczenstwa dotyczacych wykorzystania gier komputerowych i
wideo w procesie ksztatcenia;

>  koordynacja dziatan wojewddzkich koordynatoréw ds. innowacji w edukacji w
zakresie pilotazu;

>  wspdlpraca z innymi instytucjami publicznymi w tym m.in.: Kancelaria Prezesa
Rady Ministréw, Ministerstwem Cyfryzacji Ministerstwem Rozwoju, Ministerstwem
Kultury i Dziedzictwa Narodowego;

>  wspdlpraca z Rada ds. Informatyzacji Edukacji Ministra Edukacji Narodowej,


https://www.gov.pl/attachment/c61afa29-20a8-43af-ba98-136e5840a0ae
https://www.gov.pl/attachment/43dc37a5-0605-4b38-9980-abcf01c9b35d

>  wspoOlpraca z organizacjami pozarzadowymi i innymi interesariuszami
wspierajacymi nauke z wykorzystaniem gier komputerowych i wideo (m.in. Polskie
Towarzystwo Informatyczne, Stowarzyszenie Producentéw i Dystrybutoréw

Oprogramowania Interaktywnego, Fundacja edTech Poland, Interactive Software
Federation of Europe, European Schoolnet);

»  wspoOlpraca z FRSE, IBE, NASK w celu zapewnienia ewaluacji zewnetrznej,

»  zapewnienie szkotom z pilotazu dostepu do zintegrowanej platformy edukacyjnej z
e-materiatami w postaci edukacyjnych gier komputerowych;

>  wspoOlpraca z mediami w zakresie upowszechnienia informacji o pilotazu.

Departament Informacji i Promocji
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Lista wojewddzkich koordynatoréw ds. innowacji w edukacji
= 15.33 KB

Karta zgtoszenia - szkota

= 12.29 KB
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