Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla gimnazjalistow
LOGIA14

Logo, Python i algorytmy

§ 1. Ustalenia podstawowe

1.

Hown

Konkurs Informatyczny dla gimnazjalistow LOGIA14 (zwany dalej Konkursem)
jest konkursem przedmiotowym organizowanym przez Mazowieckiego Kuratora
Oswiaty.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw gimnazjéw wojewodztwa mazowieckiego.
Konkurs poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Informatyka w gimnazjum.
W Konkursie mogg rowniez uczestniczy¢ uczniowie szkét podstawowych po ztozeniu
pisemnego wniosku (przez ucznia lub prawnego opiekuna) do Wojewodzkiej Komisji
Konkursu. Nie przystuguja im jednak tytuty laureata i finalisty Konkursu.

Konkurs bedzie prowadzony przez Osrodek Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan
Komputerow w Warszawie.

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan algorytmicznych w jezyku
Logo lub Python, wedlug wyboru uczestnikow.

§ 2. Cele Konkursu

1.
2.

Celem Konkursu jest ujawnianie i rozwijanie talentow informatycznych.
Efektem Konkursu powinno by¢ podniesienie poziomu ksztalcenia informatycznego
w gimnazjach.

§ 3. Organizacja Konkursu

1.

Konkurs przeprowadza Wojewodzka Komisja Konkursu Informatycznego (zwana dalej
Komisja Konkursu) powolana przez Mazowieckiego Kuratora O$wiaty stosownym
zarzadzeniem.

Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych w poszczegélnych etapach Konkursu
okreslony jest w §4 ust. 4-6.

Wykaz literatury dla uczestnikow oraz stanowigcej pomoc dla nauczyciela zawarty
jest w zataczniku nr 2 do niniejszego Regulaminu.

§ 4. Przebieg Konkursu

1.

2.
3.

Konkurs jest trzyetapowy: | etap - szkolny, Il etap - rejonowy, Il etap — wojewodzki
(finat).

Terminarz Konkursu zawarty jest w zalaczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.
Dopuszcza si¢ nastepujace wersje jezyka Logo: Logomocja — polska edycja Imagine,
Logo Komeniusz, MSW Logo, Berkeley Logo (UCB Logo) oraz wersje 3.3.2 jezyka
Python.

| etap - szkolny polega na samodzielnym rozwigzywaniu czterech zadan
konkursowych z dziedziny grafiki oraz definiowania funkcji liczbowych i trwa
od 14 pazdziernika 2013 roku do 4 listopada 2013 roku.

Szkoly powinny wczesniej zapozna¢ wszystkich uczniow klas gimnazjalnych
z informacja, ze uczestnicy Konkursu beda mogli od dnia 14 pazdziernika 2013 roku




pobra¢ ze strony internetowej Konkursu, tj. http://logia.oeiizk.waw.pl/, tresci zadan
konkursowych. Uczestnicy I etapu Konkursu mogg rozwigzywac zadania konkursowe
w wybranym przez siebie miejscu i czasie. Rozwigzanie kazdego zadania stanowi
oddzielny plik. Nastgpnie, nie pdzniej niz 4 listopada 2013 roku do godz. 16,
przekazujg rozwigzania zadan nauczycielowi informatyki w macierzystej szkole.
Ponadto uczestnicy, w tym samym terminie, zakladaja konto na platformie
http://konkursy.oeiizk.edu.pl/ i przesytaja rozwigzania zadan za pomocg specjalnego
formularza na ww. platformie. Nauczyciel ocenia zadania i kwalifikuje ucznidw
do drugiego etapu zgodnie z okreSlonymi kryteriami. Nauczyciel wytypowany
przez Dyrektora Szkoty wypelnia formularz oceny (wspdlny dla catej szkoty, dostgpny
od 4 listopada 2013 roku) na stronie internetowej http://logia.oeiizk.waw.pl/, drukuje,
uzupehia podpisami i pieczgciami. Wypehliony arkusz oceny, zawierajacy informacje
0 uczniach zakwalifikowanych do drugiego etapu Konkursu nalezy wystaé
do czwartku, 14 listopada 2013 roku, na adres: Osrodek Edukacji Informatycznej
| Zastosowan Komputerow, Konkurs LOGIA, ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa.
Jesli w szkole nie ma nauczyciela informatyki, ktory mogltby podjac si¢ sprawdzenia
prac, to uczniowie oddaja rozwigzania Dyrektorowi Szkoty. Dyrektor Szkoty
przekazuje Komisji Konkursu prace wraz z pismem zawierajagcym liste uczniow
I informacje, ze prace nie zostalty ocenione, wterminie do czwartku,
14 listopada 2013 roku, naww. adres. Warunkiem zakwalifikowania do Il etapu
Konkursu jest uzyskanie co najmniej 75% maksymalnej liczby punktow.

Il etap - rejonowy polega na samodzielnym rozwigzywaniu trzech zadan
konkursowych z zakresu grafiki, definiowania funkcji i przetwarzania stéw.
Zawody odbeda si¢ w dniu 22 stycznia 2014 roku (sroda) w pracowni komputerowej
w szkole wskazanej przez Komisje Konkursu i beda trwaty 120 minut. Na tydzien
przed zawodami zostanie, na stronie internetowej Konkursu, opublikowany dokument
Wytyczne do rozwigzywania zadan i warunki przeprowadzenia zawodow drugiego
etapu. Za sprawny przebieg Il etapu Konkursu odpowiadaja Komisje Rejonowe
powotane w tym celu przez Komisj¢ Konkursu. Podczas zawodoéw 11 etapu uczestnik
ma do dyspozycji dialekt i jezyk uzyty przez niego w I etapie, chyba ze w terminie
do 12 stycznia 2014 roku zglosi che¢ zmiany na inny dopuszczony §4 ust.3 niniejszego
Regulaminu iwskaze go, wysylajac list z prosbg o zmiang na adres poczty
elektronicznej logia@oeiizk.waw.pl. Wszystkie rozwigzania uczestnikow II etapu
wraz z zakodowanymi danymi uczestnikow, Komisja Rejonowa przekazuje Komisji
Konkursu. Zespot Zadaniowy powotany przez Komisje Konkursu jednolicie oceni
rozwigzania i przedstawi Komisji Konkursu zakodowane wyniki punktowe. Nastepnie,
na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl/, kazdy uczestnik bedzie mogt zapoznac
si¢ z liczbg punktdéw, ktore otrzymat za rozwigzania poszczegdlnych zadan 1, w ciggu
S5dni od daty publikacji wynikéw punktowych, bedzie mogt zglosi¢ reklamacje
co do liczby otrzymanych punktow i otrzyma na nig odpowiedz. Liczbe uczestnikow
kwalifikowanych do zawodow III etapu (finatu) ustala Komisja Konkursu. Kwalifikuje
ona do zawodow III etapu tych uczestnikow, ktorych rozwigzania zadan etapu II
zostang ocenione najwyze;j.

111 etap - wojewodzki (final) polega na samodzielnym rozwigzywaniu czterech
zadan konkursowych z zakresu grafiki, definiowania funkcji oraz przetwarzania
stow i list.

Zawody odbeda si¢ w dniu 19 marca 2014 roku ($roda) w pracowniach
komputerowych Os$rodka Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan Komputerow
w Warszawie i beda trwaty 180 minut. Na tydzien przed zawodami zostanie, na stronie
internetowej Konkursu, opublikowany dokument Wytyczne do rozwigzywania zadan
| warunki przeprowadzenia zawodow trzeciego etapu. Zespot Zadaniowy sprawdzi
rozwigzania zawodnikow i przedstawi zakodowane wyniki Komisji Konkursu.



http://konkursy.oeiizk.edu.pl/

Nastepnie, na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl/, kazdy uczestnik bedzie mogh
zapoznac si¢ z liczbg punktoéw, ktdre otrzymat za rozwigzania poszczegdlnych zadan i,
w ciggu 5 dni od daty publikacji wynikéw punktowych, bedzie mogl zglosi¢ reklamacje
co do liczby otrzymanych punktéw i otrzyma na nig odpowiedz. Komisja Konkursu
wyloni laureatéw Konkursu. Wszystkie dane finalistow pozostang zakodowane,
az do momentu sprawdzenia i oceny prac. Uczniowie, ktorzy przystgpili do III etapu
Konkursu i otrzymali dodatnig liczbe punktéw za swoje rozwigzania zadan, uzyskuja
tytut Finalisty. Laureatami zostajg uczestnicy zawodow III etapu, ktorych rozwigzania
zadan tego etapu zostang ocenione najwyzej. Liczbe Laureatow ustala Komisja
Konkursu.

7. Od wynikéw kazdego etapu Konkursu, uczestnikom przystuguje prawo odwolania sie,
za po$rednictwem ich rodzicow (opiekundéw prawnych), w formie pisemnej opatrzonej
wlasnorecznym podpisem osoby sktadajacej odwotanie, do przewodniczacego Komisji
Konkursu, w terminie 7 dni kalendarzowych od ogloszenia wynikéw danego etapu.
Za dzien ogloszenia wynikoéw I etapu przyjmuje si¢ ostateczny termin nadsytania list
zakwalifikowanych uczniow. Dla uczniéw, ktorych prace sprawdzane sa poza szkola,
termin liczy si¢ od dnia powiadomienia ich o osiggnietym wyniku. Za dzien ogloszenia
wynikéw II etapu przyjmuje si¢ dzien opublikowania na stronie internetowej
http://logia.oeiizk.waw.pl/ listy uczniéw zakwalifikowanych do III etapu. Za dzien
ogloszenia wynikow III etapu przyjmuje si¢ dzien opublikowania na stronie
internetowej  http://logia.oeiizk.waw.pl/ listy laurcatow Konkursu. Decyzje
przewodniczacego Komisji Konkursu sg ostateczne.

§ 5. Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Komisji Konkursu

1. Komisja Konkursu odpowiada za przeprowadzenie Konkursu, a w szczeg6lnosci:

1) powotuje Komisje Rejonowe i Zespot Zadaniowy,

2) ustala liste finalistow,

3) ustala liste laureatow,

4) opracowuje sprawozdanie z przebiegu Konkursu.
2. Decyzje Komisji Konkursu zapadaja zwykla wigkszoscia glosoOw przy obecnosci
przynajmniej potowy cztonkow. W przypadku rownej liczby gloséw decyduje glos
przewodniczacego Komisji Konkursu.

§ 6. Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Zespolu Zadaniowego

Zespot Zadaniowy odpowiada za poziom merytoryczny Konkursu, a w szczegolnosci:

1. Przygotowuje zadania na wszystkie etapy Konkursu. Wybor zadan nastgpuje
w drodze glosowania zwykla wigkszoscig glosow. Kazdy zcztonkow Zespotu
Zadaniowego dysponuje jednym glosem.

2. Ustala wytyczne dotyczace sprawdzania i oceniania prac, w tym szczegbdtowa
punktacje za kazdy element rozwigzania.

3. Przygotowuje odpowiednie arkusze ocen i wskazowki, jak ocenia¢ prace uczestnikow
Konkursu.

4. Ocenia rozwigzania zadan drugiego 1 trzeciego etapu Konkursu i1 przedstawia Komisji
Konkursu wyniki w postaci uporzadkowanej listy z zakodowanymi danymi
zawodnikow.
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TERMINARZ KONKURSU

14 pazdziernika 2013 r.
4 listopada 2013 r.

do 14 listopada 2013 r.

14 listopada 2013 r.

22 stycznia 2014 r.

do 12 lutego 2014 r.
19 marca 2014 r.

do 10 kwietnia 2014 r.

Zalacznik nr 1
do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla gimnazjalistéow LOGIA14

rozpoczecie etapu szkolnego,

zakonczenie etapu szkolnego (ostateczny termin oddania prac
w szkole),

przekazanie  Komisji ~ Konkursu prac nieocenionych
(w przypadku, gdy w szkole brak nauczyciela mogacego
oceni¢ prace). Dyrektor szkoly przekazuje Komisji Konkursu
prace wraz z pismem zawierajagcym liste ucznidw
I informacje, ze prace nie zostaty ocenione,

ostateczny termin wysylania wypelnionych, podpisanych
I opiecz¢towanych formularzy oceny,

etap rejonowy,
ogloszenie wynikoéw etapu rejonowego,
etap wojewddzki (finat),

ogloszenie wynikow etapu wojewodzkiego.
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Zalacznik nr 2

do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla gimnazjalistéow LOGIA14

WYKAZ LITERATURY

Borowiecka A., Borowiecki M., Chechtacz K., Jochemczyk W., Oledzka K.,
Samulska A. — Konkursy Informatyczne LOGIA i POLLOGIA 2002/03-2009/10,
OEIliZK Warszawa 2010

Walat A. — Wprowadzenie do jezyka i srodowiska Logo Komeniusz

Walat A. — Wprowadzenie do Logomocji

Goralski A. — Programowanie w Logo, Wydawnictwo APS, Warszawa 2010
Wikibooks — http://pl.wikibooks.org/wiki/Zanurkuj_w_Pythonie

Witryna internetowa http://logo.oeiizk.waw.pl/

Witryna internetowa http://python.oeiizk.waw.pl/

Zbior zadan w witrynie internetowe;j http://logia.oeiizk.waw.pl/
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Komisja Wojewodzka Konkursu:

1. W sktad Komisji Przedmiotowego Konkursu Informatycznego wchodza:
- Przewodniczacy Komisji — Krzysztof Chechtacz,
- Wiceprzewodniczaca Komisji — Katarzyna Olgdzka,
- Kierownik ds. nauki OEIiZK — Jan Aleksander Wierzbicki,
Wicedyrektor ds. edukacyjnych OEIiZK — Maciej Borowiecki,

2. W skiad Zespotlu Zadaniowego wchodza: Agnieszka Borowiecka, Maciej Borowiecki,
Krzysztof Chechtacz, Wanda Jochemczyk, Witold Kranas, Katarzyna Oledzka.

3. Komisja Konkursu ma siedzib¢ w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie.

4. Terminarz prac Komisji Konkursu i Zespotu Zadaniowego:
- do 25 wrze$nia 2013 r. - zebranie Komisji Konkursu — przyjecie regulaminu wraz
z terminarzem,
- do 27 wrzesnia 2013 r. - zebranie Zespolu Zadaniowego — wybor zadan zawodow
| etapu,
- do 9 pazdziernika 2013 r. - zebranie Komisji Konkursu, zatwierdzenie zadan
do przeprowadzenia | etapu Konkursu,
- do 15 stycznia 2014 r. - zebranie Zespolu Zadaniowego — wyboér zadan
do przeprowadzenia Il etapu Konkursu,
- do 17 stycznia 2014 r. - zebranie  Komisji ~ Konkursu, zatwierdzenie zadan
do przeprowadzenia Il etapu Konkursu,
sprawdzenie rozwigzan zadan II etapu Konkursu,
zebranie Komisji Konkursu, zatwierdzenie wynikéw 11 etapu
Konkursu,
zebranie  Zespolu  Zadaniowego — wybor zadan
do przeprowadzenia Il etapu Konkursu,
zebranie  Komisji  Konkursu, zatwierdzenie zadan
do przeprowadzenia Il etapu Konkursu,
- do 8 kwietnia 2014 r. - sprawdzenie rozwigzan zadan finatowych,
- do 10 kwietnia 2014 r. - zebranie Komisji Konkursu — zatwierdzenie wynikow
111 etapu Konkursu.

- do 10 lutego 2014 r.
- do 12 lutego 2014 r.

- do 12 marca 2014 r.

- do 14 marca 2014 .

Kontakt z Wojewodzka Komisja Przedmiotowego Konkursu Informatycznego LOGIA
mozliwy jest gldwnie za pomocg poczty elektronicznej kierowanej na adres logia@oeiizk.waw.pl
Dyzur Przewodniczacego Komisji — sroda, godz.14:30-15:30, tel. 796 445 804.
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