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Bezptatne warsztaty historyczne VR dla uczniow — Fundacja PFR zaprasza

Podroz po transatlantyku MS , Pitsudski” brzmi surrealistycznie? Nie dla uczestnikdw projektu ,Wizja
przesztosci”. Ten interdyscyplinarny projekt STEAM wykorzystuje technologie wirtualnej rzeczywistosci
i faczy edukacje historyczng, kulturalng i patriotyczng. W tej niezwyktej przygodzie od poczatku wakacji
wzieto juz udziat prawie 400 ucznidw, a rekrutacja na wrzesniowe warsztaty wtasnie ruszyta!

»Wizja przesztosci” to projekt Fundacji Polskiego Funduszu Rozwoju, na ktéry sktada sie kilka elementéw:
warsztaty dla uczniéw z wykorzystaniem gogli VR, szkolenia dla nauczycieli z narzedzi technologicznych
oraz dziatania aktywizujagce mtodych ludzi. Tematyka zaje¢ obejmuje okres dwudziestolecie
miedzywojennego w Polsce, zapoznajac uczestnikow z historig transatlantyku MS ,Pitsudski” oraz nurtem
sztuki art déco. Rejestracji klas dokonuje nauczyciel poprzez formularz  online:
https://outlook.office365.com/owa/calendar/CDTdlaklas@pfr.pl/bookings/

Zajecia dla mtodziezy sq bezptatne i odbywajg sie stacjonarnie w Warszawie, w Centralnym Domu
Technologii, przy ul. Kruczej 50. Podczas warsztatéw uczestnicy wybierajg sie w realistyczng podrdz po
wnetrzach transatlantyku, ktory nazywany byt ,ptywajgcg ambasadg polskiej kultury”. Jego pomieszczenia
i wyposazenie zaprojektowato 79 polskich artystéw i architektéw, twdrcédw stylu polskiego art déco oraz
polskiego stylu narodowego. Specjalnie zaprojektowane scenariusze zaje¢ sg dostosowane trescig do grup
wiekowych 12-15 i 16-18 lat. Zadania, realizowane w nowoczesnej formie z wykorzystaniem elementéow
metodyki STEAM i design thinking, zachecajg do poznawania zagadnien historycznych i geopolitycznych.

Celem projektu ,Wizja przesztosci” jest promowanie i upowszechnianie nowoczesnej edukacji, ktdra
wspiera u mtodych ludzi rozwdj kompetencji przysztosci jak samodzielnos¢, kreatywnos$é i krytyczne
myslenie, a tym samym zwieksza ich szanse na przysztym rynku pracy. Podczas webinardow dla pedagogéw
dowiadujg sie oni jak wykorzystywaé technologie VR przy codziennej pracy z uczniami, jako srodka wyrazu
artystycznego i narzedzia edukacyjnego. Projekt ma za zadanie réwniez promowa¢ wiedze historycznag
naszego kraju i dziedzictwa kulturowego oraz ksztattowaé w uczestnikach postawy patriotyczne, oparte
na dumie z dokonan technologicznych i artystycznych Polakéw.

Wiecej na temat projektu ,Wizja przesztosci” i konkursu filmowego znajduje sie na stronie:
https://fundacjapfr.pl/wizja-przeszlosci.html

Projekt wspiera grono partneréw merytorycznych, ktérzy dbajg o to, aby przekazywana wiedza byta
aktualna i inspirowata do kolejnych dziatan edukacyjnych oraz poszukiwan na styku technologii i kultury.
Patronat nad projektem ,Wizja przesztosci” objeto Narodowe Centrum Kultury. Partnerami
merytorycznymi zostali: Centralny Dom Technologii, Koncept Kultura, Urzad Patentowy RP i Centrum
Archiwistyki Spotecznej. Patronat medialny objeta redakcja Gtosu Nauczycielskiego.

Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu
Promocji Kultury — panstwowego funduszu celowego.
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