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STEAM —TO NIE PROBLEM! CZAS INSPIRACJI TWYMIANY DOBRYCH PRAKTYK.

OGOLNOPOLSKIE FORUM PRACOWNI AKTYWNEGO KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII DLA NAUCZYCIELI | EDUKATOROW

G S T E A W

12 kwietnia 2023 r. - 10.00-15.30 SAVE h
wietnia r t e o

Warszawa, Centrum Nauki Kopernik D n T E

Dla kogo?

Do udziatu zapraszamy nauczycielki i nauczycieli wszystkich przedmiotéw i etapdéw edukacyjnych, edukatorki, edukato-

réw, a takze osoby pracujace w swietlicach, bibliotekach i w edukacji domowej.

Czego sie nauczysz?

- Dowiesz sie, czym jest idea STEAM, jak ja wprowadzac i wykorzystaé podczas zajec¢ szkolnych, jak budowa¢ miedzy-
przedmiotowe / interdyscyplinarne zadania problemowe.

«  Nauczysz sie, jak tworzy¢ wtasne tresci edukacyjne z sukcesem realizujace podstawe programowa, jak
wprowadzac¢ STEAM poprzez zré6znicowane narzedzia i budowac zaangazowanie uczniéw w proces edukacyjny.

«  Rozwiniesz umiejetno$¢ wzmacniania kompetencji cyfrowych i wykorzystania narzedzi TIK, m.in. do
dokumentowania pracy, pozyskiwania informacji zwrotnej, gromadzenia portfolio, a takze wizualizowania, ekspery-

mentowania.

Co zyskasz?

«  Zyskasz Smiatos¢, kompetencje i narzedzia do wprowadzania idei STEAM na swoich lekcjach i zajeciach,
w czasie ktérych osoby uczace sie moga rozwigzywac problemy, dziata¢ w zespole, taczy¢ tematy z ré6znych dziedzin
zycia i korzysta¢ z technologii w celowy sposéb.

«  Zdobedziesz inspiracje, praktyczne wskazéwki i nowe kontakty, niezbedne do wzmacniania swojego
warsztatu pracy.

«  Otrzymasz zaswiadczenie uczestnictwa w wydarzeniu.
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pracownia aktywnego korzystania z technologii

WYDARZENIE UPOWSZECHNIAJACE STEAM W RAMACH PAKT

10:00 - 10:15  Powitanie — Dyrektor Centrum Projektéw Polska Cyfrowa —

Woijciech Szajnar

Zainspiruj sie! Energetyzujgce prezentacje w formie pechakucha —
Pracownie PAKT - Olsztyn, Tarnéw, Wroctaw

10:15-10:45

CZESC
PLENARNA STEAM - to nie problem! Jak tworzy¢ ekosystem wspierajgcy uczenie
sie poprzez (wspot)dziatanie.

10:45-11:30 Goscie: Wojciech Szajnar, Magdalena Foltyniak, Anna Firych-Nowacka,

Maciej Naskret, Artur Krawczyk

Prowadzgaca: Oktawia Gorzeriska

11:30-11:45  Przerwa na kawe

Wiestawa Mitulska, PAKT Wroctaw PAKT Olsztyn PAKT Tarnow PAKT todz
Centrum Projektéw Warsztat: Warsztat: Warsztat: Warsztat:
Polska Cyfrowa,
Warsztat: »Przekrocz »Wprowadz »Cyfrozagadki STEAM-owe" "Projektowanie
granice STEAM i druk - Warsztat inteligentnego transportu
11:45 — 13 :15 »0d problemu do muzyky” 3D do swojej Narzedzia cyfrowe w zréwnowazonym miescie
narzedzia, czyli jak klasy” pC lajace aktywi: —z wykorzystaniem
zaplanowaé ucznidéw w procesie "mTiny" i "EIGo
i przeprowadzi¢ dydaktycznym zestaw podstawowy".
STEAMowe zajecia
i mini projekty”
SESJE
ROWNOLEGLE 13:15-13:45  Przerwa na lunch
Wiestawa Mitulska, PAKT Wroctaw PAKT Olsztyn PAKT Tarnow PAKT todz
Centrum Projektow Warsztat: Warsztat: Warsztat: Warsztat:
Polska Cyfrowa,
Warsztat: »Przekrocz »Wprowadz »Cyfrozagadki STEAM-owe" "Projektowanie
13 45 _ 15 . 15 granice STEAM i druk - Warsztat inteligentnego transportu
. . ,0d problemu do muzyka” 3D do swojej Narzedzia cyfrowe w zréwnowazonym miescie
narzedzia, czyli jak klasy” pozwalajace aktywizowaé —z wykorzystaniem
zaplanowaé uczniéw w procesie "mTiny" i "EIGo
i przeprowadzié dydaktycznym zestaw podstawowy".
STEAMowe zajecia
i mini projekty”
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