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Zespot Edukacyjno — terapeutyczny dla ucznidéw z autyzmem zostal utworzony
w 2010 roku. Uczy si¢ w nim pigtka uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualng
i zaburzeniami ze spektrum autyzmu. Uczniowie roznig si¢ poziomem funkcjonowania,
ilo$cig oraz nasileniem trudnych zachowan.

Priorytetowymi celami pracy z ta grupa uczniow byty:

- t0zw0j spoleczny z duzym naciskiem na rozwoj umiejetnosci zwigzanych z komunikacja
i relacjami,

- r0zw¢j samodzielnosci i niezaleznosci,
- rozwijanie wiedzy o0 otaczajacym srodowisku i kompetencji niezbednych w uczeniu sig.

Rozwijanie umiejetno$ci komunikacyjnych opartySmy na uczeniu incydentalnym
1 wykorzystaniu skryptow.

Uczenie incydentalne opiera si¢ na aranzowaniu sytuacji, w ktorych komunikacja staje
si¢ niezbedna. Wykorzystujemy zaro6wno sytuacje, ktore dzieja si¢ w sposdb spontaniczny
1 nieprzewidziany, jednak duzo uwagi poswiecamy zaplanowanym interakcjom.

Aby utatwi¢ uczniom komunikacje, uczymy ich przy pomocy tzw. skryptow. Sa to
gotowe wzorce wypowiedzi, adekwatne do sytuacji. Maja one r6zna forme:

— gotowego zwrotu zapisanego na kartce (czasami pisane przez nas na poczekaniu);

- dla uczniow, ktorzy nie czytaja wykorzystuje si¢ skrypty nagrywane na kartach LM
lub mini — mi.

Skrypty w klasie stosowane sag w r6znorodny sposob

- jako pojedyncze wyrazy lub zdania, ktére w odpowiednim momencie pokazujemy uczniom,
lub sami z nich korzystaja,

- jako wypowiedzi wigczone w plany aktywnosci,
- gotowe fragmenty dialogow, rozmow.

Stosujac skrypty staramy sie o ile to mozliwe uczy¢ od razu kilku wersji zachowania
werbalnego — by mowa byta bogatsza i bardziej naturalna. Nalezy rowniez tak szybko, jak to
mozliwe je wycofywac, tak by nie uzaleznia¢ ucznia od podpowiedzi.

Rytm pracy klasy stwarza wiele okazji do rozméw, nadawania i odbierania komunikatow.



Ranne zajecia porzadkowe, podczas ktorych uczniowie rozpakowuja plecaki, korzystaja
z toalety sa okazja do:

- wykorzystania zwrotow grzecznosciowych (proszg, podczas podawania dzienniczka
nauczycielowi),

- informowaniu nauczyciela o zamiarze wyjscia z klasy,
- zadawania pytan 0 dodatkowe zadania.
Podczas zajec¢ porzadkowych skryty byly wlaczone w plany aktywnosci rutyny porannej.

Konwersacje przy planszach — ich celem jest utrwalanie wiedzy, ktora uczniowie uzyskali
podczas nauki oraz nauka konwersacji opartej] na wymianie informacji. Uczniowie musza
pilnowac¢ kolejki swoich wypowiedzi oraz dopasowywac skrypty do obrazkow na planszach.

Po opanowaniu przez uczniow wypowiedzi, skrypty zamieniane sa na kolorowe oznaczniki —
pomagaja one zorientowac si¢, o czym juz kto§ mowit. Celem ostatecznym bedzie catkowite
wycofanie si¢ z oznacznikoéw, zas bodzcem do rozmowy pozostanie tylko kolorowa plansza.

Skrypty przy planszach sg w formie gotowej catej wypowiedzi, dialogu, lub wypowiedzi,
ktora trzeba uzupetnic.

Plansze z zesztego roku szkolnego zostaty przeniesione do samodzielnej pracy i sg pretekstem
do rozmow w parach.

W trakcie zaje¢ wstepnych uczniowie sprawdzaja obecnosc, ustalaja date i okreslajg jaka jest
pogoda. Zapisujg plan zaje¢ na dany dzien. Dyzurny rozdaje kalendarze 1 tabliczki
motywacyjne. Role nauczyciela niemal w catosci przejeli juz uczniowie.

Rozdawanie kalendarzy i tabliczek motywacyjnych jest okazjg do:
- postugiwania si¢ zwrotami grzeczno$ciowymi,

- na poczatku roku szkolnego - zadawania pytania Czyj kalendarz i zgtaszania si¢ po niego
(do momentu, w ktérym chtopcy nauczyli si¢ je rozpoznawac).

Poczatkowo uczniowie odpowiadali na pytania zadawane przez nauczyciela i zaznaczali
odpowiedzi, na specjalnych kartach. Zawieraty one wzory mozliwych odpowiedzi i pomagaty
podsumowywac¢ ustalone fakty. Obecnie uczniowie sami zadaja pytania, nagradzaja si¢
1 wstawiajg sobie plusy na tabliczkach ekonomicznych. Umiejetnosci te nabywali stopniowo
w kolejnych krokach.

Krok 1- Uczniowie zadawali pytania positkujac si¢ gotowymi wzorami pytan. Do nagradzania
kolegow stuzyty skrypty ze stowami: fajnie, ok, dobrze, super.

Krok 2 - Wycofane zostaty skrypty z pytaniami, dotaczono za$ nagradzanie kolegéw poprzez
wstawianie plusow na tabliczkach motywacyjnych.



W sytuacji, w ktérej uczen nie ma umiejetnosci czytania — jego interakcji oparte sg na
obrazkach (zadaje pytania, w ktorych bodZzcem sg zdjecia kolegow podczas sprawdzania
obecnosci).

Zapisywanie planu dnia — sytuacje komunikacyjne:

- uczniowie uczeni sg reagowania na pomytki w zapisie na tablicy/ celowo robione przez
nauczyciela. W tym przypadku uczymy reakcji Pomylita sie pani;

Gdy ktorys z uczniow zrobi blgd koledzy reagujq wypowiedziami typu. nie/ nie masz racji.
- informowanie nauczyciela o zakonczeniu czynnosci;

- pomoc koledze w uktadaniu obrazkowego planu dnia / Najpierw ...... , potem ..... i dawanie
informacji zwrotnej o tym, czy robi dobrze, czy si¢ pomylit.

Sprawdzanie zadania domowego — uczniowie w parach opowiadajag o swoich pracach
domowych. W zaleznosci od kompetencji jezykowych ucznia s3 to wypowiedzi pelnym
zdaniem lub jednowyrazowe. Kolega, ktory stucha — komunikuje swoja uwage
1 zainteresowanie za pomocg zwrotow — fajnie, tadnie ....., super.

Zadania domowe sa czesto pretekstem do przeprowadzania rozmoéw z rodzicami, sgsiadami,
osobami bliskimi. Konstruowane sg wowczas w ten sposob, by uczniowie zadawali
okreslonym osobom proste pytania i1 zapisywali odpowiedzi. Jest to forma rozmowy
atrakcyjna zarowno dla uczniéw, jak 1 0s6b z nimi rozmawiajacych.

Nauka - w trakcie nauki wykorzystujemy prezentacje Power Point — tworzone zgodnie
z opracowanym przez nas rozktadem materiatu. Dostosowane do mozliwosci uczniow zabawy
tematyczne, karty pracy i zadania domowe powigzane $ci$le z tematami osrodkow.

- Prezentacje Power Point obok przekazywania wiedzy zawieraja aktywizujace polecenia lub
pytania.

- Zabawy uczac umiejetnosci udawania zawierajg elementy krotkich dialogéw prowadzonych
z nauczycielem lub kolegami.

- Wsrdd kart pracy utrwalajacych i porzadkujacych wiedze uczniowie przeprowadzaja miedzy
sobg krotkie wywiady. Zawieraja one dwa rodzaje pytan: proste zamknigte pytania,
wymagajace odpowiedzi typu tak/ nie oraz pytania otwarte. Odpowiedzi kolegow sa
zapisywane i pozniej wykorzystywane w opowiadaniu o preferencjach kolegi lub jego
wiedzy.

Samodzielna praca w strefach - Uczniowie pracuja samodzielnie w trzech strefach:
samodzielnej pracy z planem, strefie pracy z komputerem, strefie rozwijajacej umiejetnosci
samoobstugowe.

Kazda z tych stref zawiera w sobie zadania zwigzane z ineterakcjami — z nauczycielami lub
kolegami.



Praca z planami ,, Pracuje sam”

Uczniowie w gazetownikach majg réznego rodzaju karty pracy i zadania. Zakonczenie
kazdego z nich jest bodzcem dla ucznia do przekazania informacji nauczycielowi — juz
skonczytem/ zrobitem, prosze mi sprawdzic.

Wsrod zadan tej strefy znajduja si¢ zadania rozwijajace komunikacje:

- wymiana informacji przy pomocy plansz z zeszlego roku szkolnego — program ,,Pogadaj z
kolega”,

- wyszukiwanie roznego rodzaju przedmiotéw w klasie i chwalenie si¢ tym kolegom,
- rozmowy przez telefon z mama.
Praca w strefie samoobstugowej

Praca w tej strefie ma na celu rozwijanie samodzielno$ci ucznidow w zakresie prac
porzadkowych, zawiera takze zadania nastawione na relacje interpersonalne (gry z kolega,
opieke nad mtodszymi). Rodzaj zadan uczniowie odczytuja z przygotowanych przez
nauczyciela planow, chociaz czasami sami wybieraja rodzaj aktywno$ci. W strefie tej
wycieraja kurze, myjg okna i lustra, zamiatajg podtogi, kseruja, segreguja $mieci.

Sytuacje, wymagajace komunikacji to:

- pytania skierowane do nauczyciela o to, ktore okno, potke nalezy uporzadkowac,

- informowanie nauczyciela o zakonczonym zadaniu,

- prosba o pomoc skierowana do kolegi — podczas segregowania i wynoszenia $§mieci,
- zaproszenie do wspolnej gry,

- zaproszenie do wspdlnej zabawy 1 podziekowanie skierowane do mtodszego kolegi podczas
programu ,,Opiekuje si¢”.

Praca w strefie komputerowej

Praca w strefie komputerowej rozwija umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem —
sprawdzanie pogody i repertuaru Kkina, przepisywanie tekstow, samodzielne ogladanie
prezentacji Power Point, gry edukacyjne i ,rozrywkowe”, przeprowadzanie krotkich
wywiadow z kolegami/ ze wzgledow organizacyjnych.

Sytuacje komunikacyjne w tej strefie zwigzane sg z:
- przekazywaniem innym uzyskanych z Internetu wiadomosci,
- nauke zadawania pytan kolegom i przekazywania nauczycielowi uzyskanych informacji,

- chwalenie si¢ narysowanymi w komputerze obrazkami,



- przeprowadzanie wywiadow z kolega — zadawanie otwartych pytan 1 opowiadanie
nauczycielowi, czego si¢ dowiedzieli o swoich kolegach.

Podsumowanie

- w sytuacji, w ktorej uczniowie sg cztonkami zespotu stosunkowo tatwo jest zaaranzowac
wiele sytuacji, ktore rozwijatyby kompetencje komunikacyjne uczniow,

- sytuacje takie sg bardzo naturalne i podobne do tych, ktore uczniowie spotykajag w domu,
w tatwiejszy sposob nastepuje wigc generalizacja ¢wiczonych umiejgtnosci,

- postawienie przed uczniem zadania ,,zrob to tak, by uzyska¢ to czego potrzebujesz od
kolegi” powoduje zmniejszenie uzaleznienia si¢ od podpowiedzi i obecnos$ci nauczyciela —
pozostawia ucznia w realnym kontakcie z kolega i niesie poczucie sprawstwa oraz bycia
czgscig grupy, z ktdrg si¢ moze utozsamiac.



