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Nauczanie programowania
- początki

we wczesnych etapach edukacyjnych zwykle 
rozpoczynamy od programowania wizualnego,

unikamy problemów związanych z zawiłościami 
składni,

szybko uzyskujemy efekt w postaci działającego 
projektu,

… i w ten sposób zachęcamy uczniów 
do kolejnych aktywności. 
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Nauczanie programowania
- problemy

Programowanie wizualne – nie widać wszystkich 
elementów jednocześnie na ekranie:
- są one pogrupowane w wiele kategorii,
- trzeba wykonać wiele operacji myszą, aby te 
potrzebne wyłuskać i użyć,
Programowanie tekstowe:
- zakłada znajomość składni przez piszącego program,
- pojawiają się błędy składniowe,
- uczniowie zniechęcają się i wyrażają chęć powrotu 
do programowania wizualnego,
- nie pomagają racjonalne argumenty.
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Nauczanie programowania
- akcenty

najważniejszy jest sam algorytm rozwiązania 
postawionego zadania, a sposób zapisu (wybór 
języka i środowiska) jest mniej istotny,

nie wszystkie zapisy w podstawie programowej 
zobowiązują do stworzenia aplikacji / programu 
realizującego algorytm,

istnieją narzędzia, które umożliwiają przełożenie 
kodu na inny język niż oryginalny.
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Podstawa programowa

akcentuje podejście algorytmiczne,
wymienia z nazwy niektóre obowiązujące algorytmy,
przykład – algorytm Euklidesa:
- umożliwia wyliczenie największego wspólnego 
dzielnika dwóch liczb naturalnych;
- w najprostszej wersji polega na tym, że póki liczby 
są różne, od większej z nich odejmujemy mniejszą; 
gdy się zrównają, oznacza to, że otrzymaliśmy 
- rozwiązanie należy zapisać w wybranym języku 
programowania.
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Algorytm Euklidesa w Scratchu

strona domowa https://scratch.mit.edu/
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Algorytm Euklidesa w Google Blockly
środowisko dostępne na stronie 
https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html 
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Python
strona domowa https://www.python.org/

kod jest krótki i czytelny, 

nie daje wątpliwości co do sposobu działania
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Python
koloruje składnię,

widzimy, czy słowa kluczowe wpisane zostały 
poprawnie,

wymusza „wcięcia”,

zanim program zostanie uruchomiony, 
środowisko poprosi o zapis na dysku,

ma większe możliwości,

daje możliwość łatwego pokazania 
poszczególnych kroków rozwiązania problemu. 
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Python

możliwość używania funkcji
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JavaScript

kod JavaScript zanurzamy 
w dokumencie html,

tak utworzony dokument 
przekazujemy przeglądarce 
internetowej do 
zinterpretowania.
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Metodologia
wysiłek związany z nauczeniem się składni kolejnego 
języka jest nagradzany możliwością szybszego
i wygodniejszego tworzenia aplikacji w trybie 
tekstowym,

automatyczna zamiana kodu zapisanego w środowisku 
programowania wizualnego na kod w języku 
programowania tekstowego zachęca 
do podjęcia trudu programowania tekstowego,

kod źródłowy programu w poszczególnych językach jest 
podobny, najważniejszy jest algorytm rozwiązania 
problemu.
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Różne możliwości
Scratch jr,

Scratch (czekamy na wersję 3),

Baltie,

Google Blockly,

Logo,

Python,

JavaScript,

Processing,

C++,

…
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Ciekawa strona
https://www.ideone.com/

interpreter różnych języków programowania
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Konkursy informatyczne
od 1994/1995,

dla szkół podstawowych i gimnazjów (dwa 
oddzielne konkursy),

na zlecenie Mazowieckiego Kuratora Oświaty,

są to konkursy przedmiotowe (dają stosowne 
uprawnienia laureatom i finalistom),

trójetapowe (etapy szkolny, rejonowy, wojewódzki),

polegają na rozwiązywaniu zadań algorytmicznych,

język programowania do wyboru: Logo lub Python. 
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miniLogia - klasy 4-7(8)
strona konkursu http://minilogia.oeiizk.waw.pl/

adres pocztowy: minilogia@oeiizk.waw.pl

test (pp) i zadania z wykorzystaniem grafiki żółwia 
oraz definiowania funkcji liczbowych.
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Logia - klasy 2gim i 3gim
strona konkursu http://logia.oeiizk.waw.pl/

adres pocztowy: logia@oeiizk.waw.pl

test (pp) i zadania z zakresu grafiki, definiowania 
funkcji oraz przetwarzania słów i list.
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miniLogia i Logia – jak przystąpić?
Organizacja:

nauczyciele zgłaszają szkoły,

uczniowie rejestrują się do udziału w konkursie,

rodzice uczniów składają oświadczenia.

Rozwiązywanie zadań:

test (pp) wykonywany bezpośrednio na platformie,

treści zadań do pobrania ze strony konkursu,

rozwiązania zadań wysyłane na platformę.
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miniLogia i Logia – terminarz
Wspólna platforma      

https://konkursy.oeiizk.edu.pl/
miniLogia:

I etap od 25.X 
do 15.XI godz. 14

II etap 6.II (wtorek)

III etap 22.III (czwartek)

Logia:

I etap od 26.X 
do 16.XI godz. 14

II etap 11.I (czwartek)

III etap 7.III (środa)
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Dziękuję za uwagę.

Krzysztof Chechłacz

Ośrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowań Komputerów w Warszawie

http://www.oeiizk.waw.pl

e-mail: kch@oeiizk.waw.pl
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