Twarcza przygoda w Odysei Umystu
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Juz po raz 21-szy blisko 3000 dzieci i mtodych ludzi z catego kraju bedzie mogto przezy¢ twoércza
przygode z wtasng wyobraznia, uczestniczac w konkursie Odyseja Umystu. Takze Warszawa ma
W programie swojg mocng reprezentacje. W stotecznych Eliminacjach Regionalnych w marcu
wezmg udziat ponad 64 druizyny z 46 placdwek oswiatowych i szkoét reprezentujacych
wojewoddztwa: mazowieckie, podlaskie, lubelskie, Swietokrzyskie, podkarpackie i matopolskie.

Konkursowe zmagania kreatywnych Odyseuszy odbedg sie za pdttorej miesigca, 10 marca br.
w Gimnazjum nr 94 (ul. Na Uboczu) w Warszawie. Prezentacje druzyn sg otwarte dla widzéw, kazdy
zatem moze na wilasne oczy zobaczy¢, na jakie nietypowe pomysty wpadli uczestnicy i jak rozwigzali
tegoroczne zadania. Najlepsze druzyny, ktdre przejdg etap regionalny w Gdansku, Wroctawiu,
Poznaniu i w Warszawie spotkajg sie na Finale Ogodlnopolskim, ktdory odbedzie sie w Polskiej
Filharmonii Battyckiej w dniach 31 marca — 1 kwietnia br.

Odyseja Umystu to miedzynarodowy program realizowany w formie konkursu kreatywnego
rozwigzywania probleméw. Jego celem jest rozwdj zdolnosci twérczych, jakie posiada kazdy mtody
cztowiek. Uczestnicy pracujg w kilkuosobowych zespotach, przez kilka miesiecy rozwigzujac wybrany
przez siebie problem. Kazda druzyna decyduje sie na jedno z pieciu, co roku innych zadan. W biezacej
edycji grupy wybrac¢ moga:

e problem techniczny ,Emocje w ruchu”, w ktdrym zaprojektujg, skonstruujg i pokierujg
pojazdem, ktdry zmienia sie, by wyrazi¢ rozmaite ludzkie emocje

e problem techniczno-teatralny ,Uczeni na tropie”, w ktérym zainspirowane zdjeciem z bazy
fotografii Obserwatorium Ziemi Agencji NASA, wymyslg i pokazg oryginalne przedstawienie
o ekspedycji ekipy naukowcdw pragnacych odkryé przyczyne pewnych tajemniczych zdarzen.

e problem klasyczny ,Temat-dylemat”, w ktéorym w przestawieniu swojego autorstwa
wymyslony przez nie Hamletyzujgcy Bohater stanie przed pewnym oryginalnym dylematem
i wybierze wyjscie pozornie prostsze tylko po to, by odkry¢, ze wcale ono proste nie byto

e problem strukturalny ,Waga wyboru”, w ktérym zaprojektujg i zbudujg strukture ztozong
wyfacznie z drewna balsa i kleju, majaca wytrzymac¢ jak najwieksze obcigzenie
oraz zaprezentujg urzgdzenie wykonujace jakas funkcje matematyczna

e problem teatralny ,Pomocny Patrol”, w ktérym stworzg zabawng prezentacje o grupie
uczniow, ktérzy — podrdzujgc przez jedno lub wiecej miejsc wymyslonych przez druzyne —
napotykajg na sytuacje negatywne i zamieniajg je w pozytywne.

Podczas konkursu Odyseusze zmierzg sie rowniez z tzw. Problemami Spontanicznymi. Sg one tajne
do ostatniej chwili i wymagajg myslenia na zawotfanie. Zadania polegajg na przygotowaniu
niestandardowych wypowiedzi lub konstrukcji niecodziennych struktur czy urzadzen.



Odyseja daje uczestnikom przestrzen do twdrczej samorealizacji, ale nie tylko. Podczas przygotowan
i konkurséw Odyseusze wspdlnie rozwijajg umiejetnosci zwigzane z pracg w zespole, praktycznym
taczeniem wiedzy z réznych dziedzin i niestandardowym rozwigzywaniem problemoéw. Uczg sie
tolerancji dla odmiennych pomystéw, podejmujgc inicjatywe i ryzyko, bioragc na siebie
odpowiedzialnos$¢, a przede wszystkim swietnie sie bawigc. Dlatego wtasnie na medalach, ktére
otrzymujg uczestnicy po swoim wystepie, widnieje hasto ,,W Odysei Umystu kazdy jest zwyciezcy”.



