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Informatyka ma tyle samo 
wspólnego z komputerami,
co astronomia z teleskopami. 

E. Dijkstra



Informatyka
1. nauk. ogół metod tworzenia, przetwarzania i przekazu

informacji, wykorzystywanych m.in. w technice, ekonomii, 

genetyce. 

2. nauka zajmująca się komputerami oraz tworzeniem, 

przekształcaniem i przekazywaniem informacji (danych), 

tworzeniem programów wykorzystujących zawarte w nich

informacje do określonych działań.

Hasło opracowano na podstawie „Słownika Wyrazów Obcych” Wydawnictwa

Europa, pod redakcją naukową prof. Ireny Kamińskiej-Szmaj, autorzy: Mirosław

Jarosz i zespół. ISBN 83-87977-08-X. Rok wydania 2001.

Definicja encyklopedyczna



Informatyka
dyscyplina nauki zaliczana do nauk ścisłych oraz techniki

zajmująca się przetwarzaniem informacji, w tym również 

technologiami przetwarzania informacji oraz technologiami 

wytwarzania systemów przetwarzających informacje. 

Początkowo stanowiła część matematyki, później rozwinęła 

się do odrębnej dyscypliny – pozostaje jednak nadal w ścisłej 

relacji z matematyką, która dostarcza informatyce podstaw 

teoretycznych.

Hasło opracowane na podstawie polskiej strony Wikipedii.

Definicja encyklopedyczna

https://pl.wikipedia.org/wiki/Dyscyplina_naukowa
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nauki_%C5%9Bcis%C5%82e
https://pl.wikipedia.org/wiki/Technika
https://pl.wikipedia.org/wiki/Przetwarzanie_informacji
https://pl.wikipedia.org/wiki/Technologia
https://pl.wikipedia.org/wiki/System
https://pl.wikipedia.org/wiki/Matematyka


Informatyk 
specjalista w dziedzinie informatyki, osoba zawodowo zajmująca 

się komputerami, pisaniem oprogramowania komputerowego.

Hasło opracowano na podstawie „Słownika Wyrazów Obcych” Wydawnictwa 

Europa, pod redakcją naukową prof. Ireny Kamińskiej-Szmaj, autorzy: Mirosław 

Jarosz i zespół. ISBN 83-87977-08-X. Rok wydania 2001.

Definicja encyklopedyczna
Mit #1
Informatyk to osoba, która składa komputery, instaluje 
system i inne oprogramowanie. 

Mit #2
Praca informatyka ogranicza się do programowania, czy 
wręcz kodowania. W samotności.



Zawody wczoraj i dzisiaj



Informatyka?



Skojarzenie #1 Wyjmujemy

karteczki…



Skojarzenie #2

Spodziewana reakcja młodzieży



Skojarzenie #3

Szyfrowanie, 

tajne wiadomości

kodowanie, 

…



Skojarzenie #4
Tak robimy:
* zrozumienie
* plan
* kodowanie



Informatyka
dyscyplina nauki zaliczana do nauk ścisłych oraz techniki

zajmująca się przetwarzaniem informacji, w tym również

technologiami przetwarzania informacji oraz technologiami

wytwarzania systemów przetwarzających informacje. 

Początkowo stanowiła część matematyki, później rozwinęła

się do odrębnej dyscypliny – pozostaje jednak nadal w ścisłej

relacji z matematyką, która dostarcza informatyce podstaw

teoretycznych.

Hasło opracowane na podstawie polskiej strony Wikipedii.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Dyscyplina_naukowa
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nauki_%C5%9Bcis%C5%82e
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Zawody wczoraj i dzisiaj

Potrzebna wspólna baza pojęć i wiedzy



Przykład - system binarny



Przykład - system binarny



Przykład - system binarny



Przykład - system binarny



0 0 0 0 0 0

0 0 1 1 0 0

0 1 0 0 1 0

0 1 0 0 1 0

0 1 1 1 1 0

0 1 0 0 1 0

0 1 0 0 1 0

0 0 0 0 0 0

Przykład - grafika

0 0 0 0 0 0

0 0 1 1 0 0

0 1 0 0 1 0

0 1 0 0 1 0

0 1 1 1 1 0

0 1 0 0 1 0

0 1 0 0 1 0

0 0 0 0 0 0

Co dalej?

* Kolory

* Pojęcie bajtu

* Ograniczona pamięć obrazu

kolor ~ rozdzielczość

* Kodowanie / kompresja 

- bezstratne

- stratne

https://www.khanacademy.org/computer-programming/binary-graphics-1-bit/1008616135
https://www.khanacademy.org/computer-programming/binary-graphics-1-bit/1008616135
https://www.khanacademy.org/computer-programming/binary-graphics-1-bit/1008616135


Przykład - zabawa w zgadywanie?



Przykład - zabawa w zgadywanie?

A jak dla zakresu 1 - 15?

A dalej?

Skąd wiedziałem?



„Poruszmy” naszą młodzież!



1. Wybierz liczbę od 1 do 9.

2. Pomnóż ją przez 9.

3. W otrzymanej liczbie dodaj cyfrę jedności do cyfry

dziesiątek (np. 14: 1+4=5).

4. Od wyniku odejmij 5.

5. Teraz: jeżeli 1 to "A", 2 to "B", 3 to "C" itd., wybierz

literę, która odpowiada twojej liczbie.

6. Wybierz państwo w Europie na tę literę.

7. Na trzecią literę państwa wybierz kolor.

8. Szybko! 

na drugą literę koloru wybierz popularny kwiaty.

Uczyć ciekawostek czy z ich pomocą?



Niebieskie irysy 
rosną w Danii?



1. Wybierz liczbę od 1 do 9 

2. Pomnóż ją przez 9 

3. W otrzymanej liczbie dodaj cyfrę jedności do cyfry

dziesiątek (np. 14: 1+4=5) 

4. Od wyniku odejmij 5 

5. Teraz: jeżeli 1 to "A", 2 to "B", 3 to "C" itd., wybierz

literę, która odpowiada twojej liczbie

6. Wybierz państwo w Europie na tę literę

7. Na trzecią literę państwa wybierz kolor

8. Szybko! 

na drugą literę koloru wybierz popularny kwiaty

Uczyć ciekawostek czy z ich pomocą?

Algorytm?



• dialog z prowadzącymi, 
• wspólne lub grupowe rozwiązywanie ćwiczeń i łamigłówek, 
• zabawy wymagające zaangażowania fizycznego,
• stawianie dociekliwych pytań, 
• przekazywanie informacji zwrotnej.

Rozrywka, zabawa ? nauka, praca

Atrkacyjna!

Metoda "Computer Science Unplugged Show"



ht tp : / / j a s i joa s ia .e du .p l

Część przykładów 

wykorzystanych w 

prezentacji 

pochodzi 

z materiałów 

opublikowanych 

w tym serwisie!

Można w nim 

znaleźć gotowe 

scenariusze, 

pomysły, karty 

pracy i wiele 

cennych 

wskazówek!
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