Konferencja metodyczna - ,,Informatyka realnie”

25 pazdziernika 2017 roku w Szkofa Podstawowa im. abp. Antoniego Juliana
Nowowiejskiego w Stupnie, ul. Koscielna 16.

Rejestracja uczestnikéw 11.00 — 11.30
Czes¢ wyktadowa wspéina 11.30 — 13.00

o Fundusze na cyfryzacje szkot w perspektywie 2014-2020 - projekty
edukacyjne obejmujgce kompleksowo podnoszenie kwalifikacji nauczycieli,
dodatkowe zajecia dla uczniow i doposazenie szkét. — Fundacja Ekotrend
(rozwigzania technologiczne w szkotach).

e Rzadowy projekt ,Aktywna tablica” — Barbara Stomczynska

e Tajemne przekazy, czyli o metodach informatycznych i szyfrowaniu —
Agnieszka Samulska

e Chmura w szkole — Janusz Wierzbicki

Czesé wyktadowa z podziatem na poziomy edukacyjne 13.15 — 14.00
Edukacja wczesnoszkolna: Jan Aleksander Wierzbicki

e Nowa podstawa programowa a edukacja informatyczna w klasach 1-3
e Przygotowanie do nauki programowania — przyktady aktywnosci

Klasy IV-VIII szkoty podstawowej i oddziaty gimnazjalne: Krzysztof Chechfacz

« Srodowiska programistyczne dla szkoty podstawowej
e Jak zacheci¢ uczniéw do startu w konkursach informatycznych

Szkota ponadpodstawowa: Maciej Borowiecki

¢ Nowa podstawa programowa przedmiotu informatyka
e Jak ijaki jezyk programowania wybrac?

Przerwa kawowa 14.00 — 14.30

Czes¢ warsztatowa 14.30 do 16.00:

e Scratch dla najmtodszych — Wanda Jochemczyk

e Scratch i matematyka — Agnieszka Borowiecka

o Grafika z6twia w Pythonie — Katarzyna Oledzka

e Programowanie tekstowe w Pythonie — Krzysztof Chechtacz

e Chmura w szkole, praktyczne zastosowania Sway — Janusz Wierzbicki

o Cyfrowy nauczyciel - cyfrowa klasa. Uczymy programowania w jezyku swift
z robotami Dasz i Dot oraz aplikacji scratch jr. Dowiedz sie wiecej co mozesz
zyskac dla szkoty dzieki projektom unijnym - Krzysztof Grabowski.



